€1t explosivt Rortspel
om Klafingriga svartalfer

Den onde Svartmagikern ar rasande. Sammanslutningen av de dckligt goda
raserna har borjat bombardera morkrets harskaror med exploderande
mackaparer, och Svartmagikern kan inte ge igen med samma mynt. Varfor
inte? Darfor att han inte vet hur man tillverkar den sortens explosiva grunkor.
Men han har en plan. Alla blindgangare fors till svartalfsingenjorerna i
bombforskningshalan. Har tvingas svartalferna underscka hur bomberna
fungerar genom att meka med dem tills de exploderar. For att testa deras
forstaelse av bombernas funktion ger Svartmagikern dem ibland olika hemliga
mal som de maste uppna. Svartmagikern ser inte personalomsattningen som
nagot problem eftersom det vanligtvis inte krdvs sérskilt mycket magi for

att ateruppliva dem. Svartalferna sjalva ar mer skeptiska, men det kan finnas
en utvdg. Om de kan tjana ihop tillrackligt med quldmynt borde de kunna
kopa sig fria fran sitt nuvarande elande. Trollvaktarna som vaktar dem verkar
giriga nog. Det borde dtminstone fungera for den forsta svartalfen som har
tillrackligt med guldmynt for att muta dem.
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BIG THINGS ON A SMALL SCALE

Spelets mal

Spelarna turas om att meka med olika Bomber, en &t gdngen, tills de exploderar. De fér Guldmynt for
explosionerna om de lyckas dverleva, radda Mekanismer och utfora hemliga uppdrag. Den forsta spelaren som
samlar ihop 10 Guldmynt kdper sig fri fran bombforskningshalan och vinner.

Innehall

10 Bombkort

Dessa kort bestammer Bombens
uppbyggnad. Varje ny Bomb
bestar av ett Bombkort och ett
antal Mekanismkort.

7 Prylkort

Dessa kort beskriver olika Prylar
som du kan stoppa ini Bomben
for att dndra explosionens
effekt. Det far aldrig finnas mer
dn ett Prylkort i Bomben.

18 Aterupplivningskort

Dessa kort beskriver olika
aterupplivningsdefekter
som du kan drabbas av ndr
du dterupplivas. Lagg dem
3t sidan sdvida du inte spelar
med tilldggsreglerna (se
"Tillaggsregler”).

"1 10 Mekanismkort
Dessa kort utgor de olika
. W sakringsmekanismerna i
e
‘@5““ Bomben. Under spelets gang
avldgsnar du dem frén Bomben
och gor den pd sa sttallt
S

farligare. Om du lyckas radda
Mekanismer frén att forstoras i explosionen far du
fler Guldmynt.

M 47 Trickkort

Dessa kort utgor alla fula trick
en klurig svartalfsingenjor har
tillgéng till. Du kan spela dem
fran handen eller byta ut dem
I3 mot kort i Bomben. Om du spelar
dem frdn handen paverkar de
spelet pa olika satt. Om du byter ut dem mot kort i
Bomben har de ingen som helst effekt. De tar bara
upp plats i Bomben.
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50 Guldmyntsmarkorer

1 Stangningsmarkor

1 Apteringsmarkor

Firfieredelser

1. Plocka ut Bombkorten och Mekanismkorten ur
leken och Idgg dem i separata hogar. Detta &r
Bombhdgen och Mekanismhdgen.

N

. Dra ett slumpmassigt Bombkort och sétt samman
en Bomb enligt instruktionerna pa Bombkortet.
En ny Bomb bestar alltid av ett Bombkort och ett
antal Mekanismkort. Lagg korten vénda uppat
med Bombkortet dverst sa att alla spelare kan
se vilken typ av Bomb det & men inte vad den
innehaller.

w

. Blanda leken och ge varje spelare 4 kort. Detta ar
deras hand.

o

4. Placera leken mitt pd bordet med korten vanda
uppadt. Detta ar drahdgen. Alla spelare kan se
nasta kort som kommer att dras. Endast det
oversta kortet ska vara synligt. Ldmna plats for
en slanghdg bredvid drahdgen. Nar du sldnger
kortisldnghdgen lagger du dem vénda nerdt.
Nér drahdgen &r tom blandar du slanghdgen
och vander den uppat s att den blir den nya
drahdgen.

v

. Den mest svartalfsliknande spelaren borjar spelet
med den forsta Bomben och genomfdr den forsta
rundan.

€n spelarrunda

En spelares runda barjar nar Bomben skickas till
honom och slutar nér han skickar Bomben till ndsta
spelare. Vanligtvis skickas Bomben medurs, men
vissa kort kan dndra pa det. En spelare garigenom ett
antal spelfaser i sin runda. Bomben kan stjalas eller
skickas vidare i hans runda, s& det dr inte sékert att
han hinner g igenom alla faser. Nér Bomben skickas
till en annan spelare, eller till och med tillbaka till
samma spelare, pabérjar den spelaren en ny runda
med bdrjan pé den forsta fasen.

Turordningen varierar

Den spelare som for tillfallet genomfor en runda
kallas Bombhallare. Bombhallaren far titta pa korten
iBomben nar som helst. De andra spelarna far inte
titta pd korten i Bomben, men de har rétt att se
baksidan pa korten i Bomben sa att de kan se hur
manga kort Bomben innehaller och vilken typ av
kort det ar.

i Hur korten i Bomben visas

En runda bestar av sex faser:

1. Drafasen
Bombhallaren drar ett kort.
2. Trickfas 1
Alla spelare far spela Trickkort.
3. Mekarfasen
Bombhallaren far byta ut ett av korten pa
handen mot ett av korten i Bomben.
4. Trickfas 2
Alla spelare far spela Trickkort.
5. Explosionsfasen
Bombhéllaren kollar ifall Bomben exploderar.
6. Skickafasen
Bombhéllaren skickar Bomben till ndsta spelare.

Drafasen

Skicka Bomben
| ———

Trickfas 1

Skicka Bomben

Explosionsfasen
m_:l

1. Drafasen

Dra ett kort frén drahdgen. Om Bomben ér apterad
far du inte dra nagot kort. Det finns ingen dvre eller
undre gréns for hur manga kort du kan ha p& handen.

Dra ett kort férutom nér Bomben dir apterad

2. Trickfas 1

Alla spelare far spela Trickkort fran handen. Du far
spela hur manga kort som helst men bara ett &t
gangen. Folj instruktionerna pa kortet och slang det
sedan. Det finns ingen bestdmd spelordning forutom
nar flera spelare vill spela kort samtidigt. Da spelar de
kort medsols med bérjan pa Bombhallaren.
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Ingen bestdmd spelordning forutom nér flera spelare
vill agera samtidigt

En del Trickkort har specialeffekter som inte fungerar
pa samma satt som de vanliga Trickkorten (se
"Trickkort med specialeffekter”).

Trickfas 1slutar ndringen vill spela fler Trickkort
eller ndr ndgon spelar ett Trickkort som tvingar dig
att skicka Bomben. Om ett Trickkort tvingar dig
att skicka Bomben, antingen till dig sjélv eller till

en annan spelare, hoppar du dver de aterstaende
faserna forutom skickafasen.

3. Mekarfasen

Du far meka med Bomben. Det innebar att du far byta
ettav korten pa handen mot ett av korten i Bomben.
Det ér valfritt att meka med Bomben och du fér bara
meka med Bomben en gdng i samma mekarfas. Om
duinte har ndgra kort pd handen kan du inte meka
med Bomben.
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Byt utett av korten pd handen mot ett av korten i Bomben

Regler for att meka med Bomben:

- Dufarta ettkort fran Bomben och maste ersatta
det med ett kort fran handen.

- Dufarinte ta Bombkortet frdn Bomben.

« Det far aldrig finnas mer &n ett Prylkort i Bomben.
Om du vill stoppa in ett Prylkort i Bomben nar
det redan finns ett Prylkort i den méste du ta det
Prylkortet fran Bomben.

« Om du tar det sista Mekanismkortet fran Bomben
har du apterat Bomben (se nedan).

« Om du stoppar in ett Mekanismkort i en apterad
Bomb har du sakrat Bomben (se nedan).

Apterad Bomb

En apterad Bomb dr en Bomb utan ndgra
Mekanismkort. Gor foljande nar du har apterat
Bomben:

« Ldgg Stangningsmarkoren pa drahdgen for att
visa attingen spelare far dra kort i drafasen. Du
farfortfarande dra kort i andra faser om ett kort
sager det.

« Ldgg Apteringsmarkoren framfor dig for att visa
att det var du som apterade Bomben.
- Tala om for alla att Bomben &r apterad och vilken

effekt explosionen har sa att alla spelare har
en chans att reagera pa det i trickfas 2. Samma

sak gallerifall du har mekat med en Bomb som
redan var apterad.

0bs: Bomben exploderar inte i samma runda som
den apterades utan i den forsta rundan ddrefter dd
den ndr explosionsfasen.
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Ldgg ut Stangningsmarkdren och Apteringsmarkdren

Sakrad Bomb

En sakrad Bomb ar en Bomb med minst ett
Mekanismkort. Gor féljande nar du har sékrat
Bomben:

« Alla spelare sldnger alla aktiva Trickkort
med permanenta effekter (se “Trickkort med
specialeffekter”).

- Tabort Sténgningsmarkoren fran drahdgen och
Apteringsmarkoren frén spelaren som apterade
Bomben.
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Sliing permanenta effekter och ta bort
Stdngningsmarkdren och Apteringsmarkdren




4, Trickfas 2

Trickfas 2 fungerar pa precis samma satt som
trickfas 1.

5. Explosionsfasen

Om Bomben &r sékrad eller om du apterade Bomben
den hdr rundan hander ingenting. Om Bomben redan
var apterad ndr rundan borjade och inte har varit
sakrad ndgon gang i rundan exploderar den (se "Nér

Bomben exploderar”).

Drafasen

Explosionsfasen

Bomben exploderar om den har varit apterad hela
rundan

6. Skickafasen

Lagg Bomben med korten vénda uppat och
Bombkortet dverst framfdr ndsta spelare. Vanligtvis
skickar du Bomben medurs, men det kan dndras
under spelets gang. Alla spelare slanger alla aktiva
Trickkort med tillfélliga effekter (se “Trickkort med
specialeffekter”).
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Skicka Bomben och slding tillfilliga effekter

Prickkort med specialefiehiter
Tillflliga effekter

Trickkort med tillfélliga effekter dr aktiva tills en
spelare skickar Bomben eller tills Bomben har
exploderat och podngen beréknats. Lagg dem vénda
uppdt framfor dig och slang dem nér de inte &r aktiva
langre.

TILLFALLIG

Permanenta effekter

Trickkort med permanenta effekter ar aktiva tills

en spelare sakrar Bomben eller tills Bomben har
exploderat och podngen berdknats. Lagg dem vénda
uppat framfor dig och slang dem nar de inte &r aktiva
ldngre.

Stoppeffekter

Trickkort med stoppeffekter kan anvéndas for
attavbryta eller ta kontroll Gver andra Trickkorts
effekter. Du spelar dem omedelbart efter Trickkortet
du vill stoppa. Om en annan spelare vill spela ett kort
utan en stoppeffekt har du fortur.

Hemliga uppdrag

En del Trickkort har hemliga uppdrag utdver den
ordinarie effekten. Om du uppfyller det hemliga
uppdragets villkor kan du slanga Trickkortet nar
podngen berdknas for att f& extra Guldmynt.

HEMLIGT UPPDRAG: Du far 1 Guldmynt
om du dr Bombhdllare ndr Bomben exploderar.

Dir Bomben exploderar

1. Tareda pd vem som dverlever och vem som dédas.

- Ta forst reda pa vem som paverkas direkt
av explosionen genom att titta pa Bomben.
Vanligtvis paverkas endast Bombhallaren
direkt. Om det finns ett Prylkort i Bomben talar
Prylkortet om vem som péverkas direkt.

- Ta sedan reda pa om nagra aktiva Trickkort
med temporara eller permanenta effekter far
explosionen att paverka ytterligare spelare eller
skyddar spelare.

« En spelare dodas om han paverkas av explosionen
utan att vara skyddad.
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2.Rékna ut podngen.

Spelarna far [6n enligt foljande:

« Overlevnad: Varje spelare som dverlever
explosionen far 1 Guldmynt.

« Risk: En spelare som haller i Bomben nar den
exploderar och dverlever far 1 Guldmynt.

» Mekanismer: Varje spelare som har
Mekanismkort pa handen och dverlever far 1
Guldmynt for varje Mekanismkort.

« Hemliga uppdrag: Varje spelare (dven doda) som
slanger Trickkort med hemliga uppdrag i den har
fasen far Guldmynt enligt texten pa Trickkorten.

Tilligasregler

Spelet innehaller 18 Aterupplivningskort som du
kan anvénda for att fa mer slapstick-humor.
Forberedelser

Lagg Aterupplivningskorten i en separat
Kterupplivningshog.

Nar Bomben exploderar

1. Alla spelare som har Aterupplivningskort
slanger dem.
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2.Varje dodad spelare drar ett
Kterupplivningskort och lagger det vént uppat
framfor sig.
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3. Ldgg tillbaka Bombkortet i Bombhdgen och alla

Mekanismkort i Mekanismhdgen. ﬂterupplivningsdefekter

Nér du har ett Aterupplivningskort framfor
dig maste du fdlja instruktionerna pa det fram
till ndsta explosion. Varje gdng du bryter mot
instruktionerna maste du bota 1 Guldmynt.

4,Sléng alla aktiva Trickkort med tillfélliga och
permanenta effekter, alla kort som de dodade
spelarna har pa handen och alla aterstaende kort i
den gamla Bomben.

5. Dra ett slumpmdssigt Bombkort och sétt samman
en ny Bomb. Om du vill slanga ditt Aterupplivningskort fore

6.Ge varje dodad spelare 4 kort (de har blivit nasta explosion maste du betala 2 Guldmynt.

aterupplivade) och varje dverlevande spelare 1

kort. Ge frdn botten av drahdgen sa att inte andra
spelare ser vilka kort de far.

7. Spelaren till vénster om spelaren som héll i den
exploderande Bomben fortsatter spelet med den
nya Bomben.

Spelets slut

Den forste spelaren som tjanar ihop 10 Guldmynt
mutar trollvéktarna, lamnar sina stackars kolleger at
deras dde och vinner spelet. Om flera spelare far 10
Guldmynt eller mer samtidigt vinner den spelare som
har flest Guldmynt.

Spelexempel

Fem spelare, Atill E, spelar med en “Mdnniskobomb”
som innehaller 3 Mekanismer.

Exempel 1: Hur turordning fungerar

Spelare A borjar med Bomben och genomfor forsta
rundan. Han drar forst ett kort i drafasen (1). Ingen
spelar nagra Trickkort i trickfas 1.1 mekarfasen tar
spelare A ett Mekanismkort fran Bomben och ersatter
det med ett Trickkort frén handen (2). Ingen spelar
nagra Trickkort i trickfas 2. | skickafasen skickar
spelare A Bomben till ndsta spelare, spelare B (3).

Spelare B borjar sin runda med att dra ett kort i
drafasen (4). | trickfas 1 spelar spelare D “Ge hit” for
attta Bomben (5). Trickfas 1 slutar omedelbart och
spelare B skickar Bomben till spelare D (6).

Spelare D borjar sin runda med att dra ett kort i
drafasen (7). Ingen spelar nagra Trickkort i trickfas
1. I mekarfasen tar spelare D ett Mekanismkort
fran Bomben och ersétter det med ett Trickkort
frén handen (8). I trickfas 2 spelar spelare D “Skicka
vidare” och valjer sig sjélv som den spelare som
Bombhallaren ska skicka Bomben till (9). Trickfas 2
slutar omedelbart och spelare D skickar Bomben till
sig sjalv (10).

Exempel 2: Hur man apterar bomben och
anvander stoppeffekter

Spelare D bdrjar sig runda med att dra ett kort i
drafasen (1). Ingen spelar ndgra Trickkort i trickfas 1.
I mekarfasen tar spelare D det sista Mekanismkortet
frdn Bomben och ersétter det med Prylkortet
"Stenddd rdtta” (2). Eftersom han har apterat
Bomben ldgger han Stangmarkdren pd drahdgen och
Apteringsmarkdren framfor sig sjélv. Dessutom talar
han om for alla att explosionen inte kommer paverka
Bombhéllaren utan spelaren till vénster. Det innebar
attom ingen lagger sig i s kommer spelare D skicka
Bomben till spelare E, och d&r kommer Bomben
explodera och doda spelare A.

| trickfas 2 spelar spelare C “Ta den ddr”for att tvinga
spelare D att skicka Bomben till spelare C (3). Spelare
D spelar da “Glom det!” for att avbryta spelare C:s
kort, sd ingenting hander (4).

Alltjamt i trickfas 2 spelar spelare B “Skicka vidare”
och valjer att Bombhallaren ska skicka Bomben till
spelare B (5). Spelare E spelar "Det hdr tar jag hand
om!”for att ta kontroll ver spelare B:s kort och véljer
att Bombhallaren ska skicka Bomben till spelare C
(6). Ingen spelar nagra fler stoppkort, s trickfas 2
slutar omedelbart och spelare D skickar Bomben till
spelare C(7).

%“-ﬂb@?

Exempel 3: Hur man avgor ifall Bomben
exploderar

Spelare Chérjar sin runda men drar inte ndgot kort i
drafasen eftersom Bomben &r apterad. Ingen spelar
nagra Trickkort i trickfas 1, och spelare C mekar inte
med Bomben i mekarfasen. | trickfas 2 spelar spelare
D, som for tillféllet paverkas av explosionen eftersom
den paverkar spelaren till vanster om Bombhallaren,
"Hlsa pd den lille” och vljer att explosionen dven
paverkar spelare C (1). Nu paverkas bade spelare Coch
D av explosionen.

Alltjamt i trickfas 2 spelar spelare C "Bomb pd pinne”
och valjer att explosionen dven paverkar spelare B
(2). Nu paverkas spelare B, Coch D av explosionen,
men spelare C skyddas &ven av “Bomb pd pinne” och
kommer inte dddas.

Alltjamt i trickfas 2 spelar spelare B “Ge hit”for att
tvinga spelare Catt skicka Bomben till honom (3).
Trickfas 2 slutar omedelbart och spelare C skickar
Bomben till spelare B (4). De temporéra korten “Hélsa
pd den lille” och “Bomb pd pinne” slangs.

Spelare B borjar sin runda men drar inte ndgot kort i
drafasen eftersom Bomben dr apterad. Ingen spelar
nagra Trickkort i trickfas 1. | mekarfasen tar spelare B
Prylkortet “Stenddd radda” fran Bomben och ersétter
det med Prylkortet “Puttekulor” (5). Han talar

om for alla att explosionen inte kommer paverka
Bombhallaren utan alla andra.

I trickfas 2 spelar spelare A “Benskydd” for att skyddas
frén explosionen (6).

| explosionsfasen exploderar Bomben eftersom den
var apterad ndr spelare B fick den och inte sdkrades
ndgon gang under hans runda (7).

E

De dverlevande spelarna, spelare A och B, far 1 kort
var. De dédade spelarna, spelare C, D och E, sldnger
sina kort och far 4 kort var. Spelare C satter samman
en ny Bomb och genomfor den forsta rundan med

Exempel 4: Hur man avgor explosionens
effekt och rdknar poang

Spelarna tar nu reda pd vem som dverlever och vem
som dddas. Eftersom Prylkortet “Puttekulor” sager

den.
att explosionen inte paverkar Bombhallaren utan A
alla andra s paverkas alla spelare forutom spelare B
direkt av explosionen. Spelare A skyddas emellertid

fran explosionen av “Benskydd”. Det innebir att
spelare A och B dverlever och spelare C, D och E
dddas.

Podngen blir som féljer:

« Spelare A far 2 Guldmynt, 1 Guldmynt for att han
overlevde explosionen och 1 Guldmynt for att han
raddade 1 Mekanism.

« Spelare B far 2 Guldmynt, 1 Guldmynt for att han D
dverlevde explosionen och 1 Guldmynt for att han
hdll i Bomben och dverlevde.

+ Spelare Cfaringa Guldmynt.

- Spelare D faringa Guldmynt, inte ens for sina
Mekanismer.

« Spelare E spelar ett Trickkort med det hemliga
uppdraget "Du fdr 1 Guldmynt om spelaren
till hager om dig dor i explosionen” och far 1
Guldmynt.
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